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تحلیل و طراحی سیستمها

گام طراحی

بعد از تحلیل نیازمندی ها نوبت به طراحی سیستم می رسد

 ، استتبدیل نیازمندیها و مستند های تحلیل به نمودار هامنظور از طراحی

 تبدیل سناریو ها به نمودارUse-Case Diagram

هر سناریو متنی از نیازمندی ها به یک یا چند مورد کاربرد تبدیل می شود
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تحلیل و طراحی سیستمها

Use Caseکاربرد تکنیک هایی برای شناسایی موارد 

سه روش برای شناسایی موارد کاربرد از روی مستندات تحلیل سیستم وجود دارد

 کاربر هدف تکنیکUser Goal و شناساییEBPelementary business process 

 تجزیه و تحلیل تکنیکCRUD (خواندن، به روز رسانی، حذفایجاد ، .)create, read, update, delete

 رویداد تکنیک تجزیهEvent decomposition
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تحلیل و طراحی سیستمها

User Goalتکنیک هدف کاربر 

 کاربر هدف تکنیکUser Goal
ابتدایی یا و کار کسب یا  elementary business processیک هدف در سطح فرآیند هر : EBPتعریف •

EBP است
•EBP  شود، شود نامیده میوظیفه ای که توسط یک کاربر، در یک مکان در پاسخ به یک رویداد تجاری انجام می

.که ارزش تجاری قابل اندازه گیری را اضافه می کند و سیستم و داده ها را در حالت ثابت باقی می گذارد
کاربرد استمورد معادل یک EBPهر : تکنیک •
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....دوست دارد که / علاقه/ هدف  کاربر

ثبت سفارش جدید•
ویرایش سفارش موجود•

کاربر باجه رستوران

سفارشات بیرون بردریافت لیست•
ارسال یک سفارش•
اطلاع از سفارش های ارسال شده امروز•

پیک



تحلیل و طراحی سیستمها

CRUDروش تکنیک 

 در روشCRUD از موجودیت اصلی سیستم سوال می پرسیم که دربارهCRUDآیا نیاز به سیستم دارد یا نه؟
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آیا در سیستم پیاده شود؟ CRUD موجودیت

غذای جدید:بله• CREATE اطلاعات غذاهای رستوران

لیست منو:بله• READ

اعمال قیمت جدید:بله• UPDATE

به علت وجود داده های : خیر•
مرتبط سفارشات قبلی امکان

حذف نداریم

DELETE
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Eventروش تحلیل رخداد 

 شود و باید به خاطر سپرده خاص رخ می دهد در زمان و مکان اتفاقی است که  –رویداد

 رویدادهای تجاری فرآیندهای کسب و کار ابتداییEBP   راه اندازی می کنندرافراخوانی یا

 تجزیه کنیدکاربرد تجاری را شناسایی کنید تا سیستم را به موارد رویدادهای
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جریان کاری: کاربردمورد 

 توضیح داده شده استانسان به زبان شوند که در جریان رویدادها فهرست کاربرد یک مورد مراحل باید در.

 یتی را را فهرست می کند که موقعکاربرد ، که مراحل یک مورد (سناریو اولیه)یک جریان اصلی دارد کاربرد مورد هر
.نشان می دهد که در آن همه چیز طبق انتظار و دلخواه پیش می رود

 ه ها را انحراف از جریان اصلی هستند و می توانند خطاها، انشعابات و وقف( سناریوهای ثانویه)های جایگزین جریان
.در جریان اصلی ثبت کنند

 بازیگر زمان می تواند یک. اصلی همیشه با انجام کاری برای شروع استفاده از بازیگر اصلی شروع می شودجریان
.باشد، بنابراین مورد استفاده نیز ممکن است با بیان زمانی به جای بازیگر شروع شود
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یافتن جریان های جایگزین

یر در هر مرحله از جریان اصلی، به دنبال موارد ز. بازرسی جریان اصلی، جریان های جایگزین را شناسایی کنیدبا 
:  باشید

جایگزین های ممکن برای جریان اصلی  .

خطاهایی که ممکن است در جریان اصلی ایجاد شوند  .

وقفه هایی که ممکن است در نقطه خاصی از جریان اصلی رخ دهد  .

وقفه که ممکن است در هر نقطه از جریان اصلی رخ دهد
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Use Caseجزییات یک 
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هاUse Caseانطباق نیازمندها با 

ه روشی با توجه به اینکه می توانیم نیازمندی های عملکردی را در یک مدل نیازمندی ها و یک مدل موردی استفاده کنیم، ب
.برای ارتباط این دو نیاز داریم

 وجود داردچند -به-چندالزامات و موارد استفاده رابطه بین:
مورد استفاده بسیاری از نیازهای عملکردی فردی را پوشش می دهدیک •
نیاز کاربردی ممکن است با استفاده از موارد متعدد محقق شودیک •

 توانیم یک ماتریس میRequirements Traceability ایجاد کنیم

10



تحلیل و طراحی سیستمها

Activity Diagram

 فعالیت نمودارActivity diagram  گرافیکی از گردش کار در فعالیت ها و اقدامات در یک سناریوی نمایش
.  مشخص می باشد

 و ( اربه عنوان مثال، گردش ک)فعالیت در نظر گرفته شده است تا هر دو فرایند محاسباتی و سازمانی نمودارهای
همچنین فرایندهای داده شده متقابل با فعالیت های مرتبط، مدل شوند 

 نمودارهای فعالیت عمدتاً جریان کلی کنترل را نشان می دهند، آنها همچنین می توانند جریان داده ها را بین
فعالیت ها از طریق یک یا چند داده ذخیره شده نشان دهند
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Activity Diagram

 فعالیت از تعداد محدودی از اشکال ساخته نمودارهای
مهم ترین اجزای. شده که با فلش به هم متصل می شوند

:نمودار فعالیت

بیضی نشان دهنده دستورات؛•
لوزی نشان دهنده تصمیم گیری؛•
نشان دهنده ( خطوط پررنگ افقی یا عمودی)میله ها •

فعالیت های همزمان؛( ادغام)یا پایان ( تقسیم)شروع 
گردش( گره اولیه)یک دایره سیاه نشان دهنده شروع •

کار؛
گره )یک دایره سیاه داخل دایره دیگر نشان دهنده پایان •

(.نهائی
جهت فلش ها از شروع به سمت پایان رسم شده و نشان•

.دهنده ترتیب اجرای فعالیت ها هستند
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Class Diagram

 رنامه و این نمودار هم برای مدلسازی مفهومی کلی ب. کلاس اصلی ترین جزء سازنده در مدلسازی شی گراستنمودار
ه صورت یک کلاس در این نمودار ب. هم برای مدلسازی طراحی جزئیات برای ترجمه به کد برنامه نویسی به کار می رود

جعبه مستطیلی نمایش داده می شود 

 یک کلاس نمایشگر یک موجودیت از یک سیستم معین است که پیاده سازی کپسوله شدهencapsulated  از ای
.یک کارکرد موجودیت داده شده را ارائه می دهد

.این کارکردها از طریق متدهای یک کلاس عرضه می شوند•
.کلاس همچنین دارای ویژگیهایی است که خصایص یکتای کلاس را تعریف می کنند•

13



تحلیل و طراحی سیستمها

نمودار کلاس
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یافتن کلاسها

 روی اسنادفعل/اسمانجام تحلیل:
های کاندید هستنداحتمالا همان کلاس ها اسم •
افعال احتمالا همان مسئولیت ها و رفتار کلاسهای کاندید هستند•

 کلاس های جعلی باشیدمراقب:
کلمات مختلف که معنی یکسان دارند-دنبال مترادف ها باشید به •
مختلفهمان کلمه به معنای چیزهای -دنبال کلمات متجانس باشید به •

 باشید"پنهان"دنبال کلاس های به!
شوندهایی که به صورت اسم یا کارت ظاهر نمی کلاس •

 مستند نیازمندیها، موارد کاربرد و هر مستند دیگری: از همه مستندات فازهای قبلی استفاده کنید
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کلاسیمرحله دوم از پروژه

 برای پروژه خود یک نمودارUse Case Diagramایجاد کنید

 برای پروژه خود یک نمودارActivity Diagramایجاد کنید

 سه فایل را داخل یک فایل زیپ قرارداده و به ایمیلadftalent@gmail.comارسال کنید

(نام ؛ شماره دانشجویی)اسم فایل گویای فرد 

16

mailto:adftalent@gmail.com
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Prototype

یکی از روش های طراحی قبل از شروع فاز تولید ، ایجاد نمونه کوچک از سیستم یا : تعریفPrototype  است که
اهده، از طریق مشواکنش ها .  نشان می دهدسیستمی را به تحلیلگر نمونه اولیه کاربران به واکنش از طریق آن 

یه جمع آوری می شوند که برای جلب نظر هر فرد در مورد نمونه اول( احتمالاً پرسشنامه)مصاحبه و برگه های بازخورد 
.  هنگام تعامل با آن طراحی شده اند
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prototypeانواع 

انواع نمونه های اولیه
له کردن اولین نوع نمونه سازی مربوط به ساختن سیستمی است که کار می کند اما از وص. نمونه اولیه وصله شده•

. زیرسیستمهای دیگران ایجاد شده شده است
آمد در سیستم های اطلاعاتی، مدل کاری است که تمام ویژگی های لازم را دارد اما ناکار: نمونه ای اولیه ناکارآمد •

روجی های در این نمونه از نمونه سازی، کاربران می توانند با سیستم تعامل داشته باشند و به رابط و انواع خ. است
سرعت با این حال، بازیابی و ذخیره سازی اطلاعات ممکن است ناکارآمد باشد، زیرا برنامه ها به. موجود عادت کنند

.با هدف قابل اجرا بودن به جای کارآمد نوشته شده اند
نظیم مدلی در مقیاس غیرکاربردی است که برای آزمایش جنبه های خاصی از طراحی ت، اولیه غیر عملیاتی نمونه •

.  ودنمونه ای از این رویکرد یک مدل کامل از یک خودرو است که در آزمایشات تونل باد استفاده می ش. شده است
.  اندازه و شکل خودرو دقیق است، اما ماشین عملیاتی نیست

. اشتشامل برخی، اما نه همه، ویژگی هایی است که سیستم نهایی خواهد د. اولیه ویژگی های انتخاب شدهنمونه •
اح می یک قیاس می تواند یک مرکز خرید خرده فروشی جدید باشد که قبل از تکمیل ساخت همه مغازه ها افتت

.  شود

18



19تحلیل و طراحی سیستمها



20تحلیل و طراحی سیستمها


