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طراحی شی گرای سیستمها

Requirements 

 هدف گردش کار نیازمندی ها ایجاد مشخصات سطح بالایی از
آنچه باید اجرا شود است

یزی ما با ذینفعان مصاحبه می کنیم تا دریابیم که آنها به چه چ
الزامات آنها-نیاز دارند که سیستم برای آنها انجام دهد 
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طراحی شی گرای سیستمها

Requirements -metamodel
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طراحی شی گرای سیستمها

Requirementsجریان کاری 

 به منظور اتخاذ یک رویکرد دقیق به نیازمندی ها، باید گردش کار پایهUP  را با استخراج نیازمندی های کاربردی و
.غیرعملکردی و قابلیت ردیابی نیازمندی ها گسترش دهیم

 داشته باشدسیستم باید امکان آپلود عکس: قابلیتهای کارکردی سیستم چیست ؟ مثال : نیازمندیهای کارکردی

 باشدمثال سیستم باید امن: سیستم باید چه ویژگی های کیفی داشته باشد: نیازمندی های غیر کارکردی
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طراحی شی گرای سیستمها

نیازمندیها چیستند

 الزاماتRequiements-"مشخصات آنچه باید اجرا شود":
چه رفتاری باید ارائه دهدسیستم •
ویژگی خاص از سیستمیک •
در سیستممحدودیت •

 درUP  ما سند یک مشخصات مورد نیاز نرم افزارSRS Software Requirements Specification ایجاد
.می کنیم

بیانیه ای از الزامات سیستم برای همه ذینفعان است•
مربوطه را به بخش ها سازماندهی می کندالزامات •
الزامات شامل الزامات عملکردی و غیر عملکردی استمدل •
شامل بازیگران و موارد استفادهUse Caseکاربرد مورد مدل •
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طراحی شی گرای سیستمها

نحوه نوشتن نیازمندی ها

الزامات نوشتن

 روش استاندارد هیچUML برای نوشتن الزامات وجود ندارد!
 ساختار جمله یکسان را در بالا توصیه می کنیمما

 آنچه که سیستم باید انجام دهد-عملکردی الزامات
".سیستم خودپرداز باید تسهیلاتی را برای احراز هویت یک کاربر سیستم فراهم کند"•

 عملکردییک محدودیت در نحوه اجرای الزامات -غیر عملکردی الزامات
"باید یک مشتری را در چهار ثانیه یا کمتر احراز هویت کند ATMسیستم "•
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<ه باشدعملکرد داشت>باید <سیستم>: <کد یکتا>

رقم کلمه عبور دریافت کند4باید ATMسیستم : 32



طراحی شی گرای سیستمها

از پروژه1مرحله 

:پروژه خود موارد زیر را انجام دهیدبرای Power Designerبا استفاده از 

 کنیدتولید لیست نیازمندی ها را
•Functional requirements

•Non-functional requirements

 خروجی گزارش را بسازیدفایل

 به ایمیلadftalent@gmail.comارسال کنید فرمت فایل نام و درس و شماره تمرین

Aliahmadi_oop_hw1.zip
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طراحی شی گرای سیستمها

Use Caseتبدیل نیازمندی ها به 

مدل سازی مورد استفاده شکلی از مهندسی نیازمندی ها است

 سازی مورد استفاده به شرح زیر استمدل:
system boundaryکنید سیستم را پیدا مرز •

چه کسی این کار را می کند   actorsکنید را پیدا بازیگران •
همان جمله نیازمندی است فقط از حالت امری به حالت جمله مضارع= use casesکنید را پیدا موارد کاربرد •

ها مشخصات  و سناریوها را بنویسید Use Caseبرای هر •

 د و چه به ما امکان می دهد مرز سیستم را شناسایی کنیم، چه کسی یا چه چیزی از سیستم استفاده می کناین
عملکردهایی باید ارائه دهد
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طراحی شی گرای سیستمها

Use Case Diagramمثال از 
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طراحی شی گرای سیستمها

Glossaryمستند فرهنگ لغات 

 در هر حوزه کاری همیشه مقدار مشخصی از اصطلاحات خاص وجود
مهم است که زبان دامنه را در واژه نامه پروژه ثبت کنید. دارد

 هدف از واژه نامه تعریف اصطلاحات کلیدی و حل مترادف ها و همنام
ها است

در شما در حال ساختن واژگانی هستید که می توانید از آن برای بحث
مورد سیستم با ذینفعان استفاده کنید
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طراحی شی گرای سیستمها

Actorکیست؟

 باید بپرسید هنگام شناسایی بازیگران:
کسی یا چه چیزی از سیستم استفاده می کند؟چه •
چه نقشی در تعامل دارند؟آنها •
کسی سیستم را نصب می کند؟چه •
کسی سیستم را راه اندازی و خاموش می کند؟چه •
کسی سیستم را حفظ می کند؟چه •
سیستم های دیگری از این سیستم استفاده می کنند؟چه •
کسی اطلاعات را دریافت کرده و در اختیار سیستم قرار می دهد؟چه •
چیزی در یک زمان مشخص اتفاق می افتد؟آیا •
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طراحی شی گرای سیستمها

Use Caseها کدامند

 ستم از سی"مورد استفاده"این یک . کاری است که یک بازیگر به سیستم نیاز دارد تا انجام دهد:  کاربرد مورد
توسط یک بازیگر خاص است

استفاده همیشه توسط یک بازیگر شروع می شودموارد •
(فراخوانی می کند یا اجرا می کند)کند را تحریک می UseCaseکاربر اصلی مورد بازیگر •
( انجام می دهدActorکاری که بازیگر = جمله ما ) شود همیشه از دیدگاه بازیگران نوشته می موارد کاربرد •
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طراحی شی گرای سیستمها

جریان کاری: کاربردمورد 

 توضیح داده شده استانسان به زبان شوند که در جریان رویدادها فهرست کاربرد یک مورد مراحل باید در.

 یتی را را فهرست می کند که موقعکاربرد ، که مراحل یک مورد (سناریو اولیه)یک جریان اصلی دارد کاربرد مورد هر
.نشان می دهد که در آن همه چیز طبق انتظار و دلخواه پیش می رود

 ه ها را انحراف از جریان اصلی هستند و می توانند خطاها، انشعابات و وقف( سناریوهای ثانویه)های جایگزین جریان
.در جریان اصلی ثبت کنند

 بازیگر زمان می تواند یک. اصلی همیشه با انجام کاری برای شروع استفاده از بازیگر اصلی شروع می شودجریان
.باشد، بنابراین مورد استفاده نیز ممکن است با بیان زمانی به جای بازیگر شروع شود
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طراحی شی گرای سیستمها

یافتن جریان های جایگزین

یر در هر مرحله از جریان اصلی، به دنبال موارد ز. بازرسی جریان اصلی، جریان های جایگزین را شناسایی کنیدبا 
:  باشید

جایگزین های ممکن برای جریان اصلی  .

خطاهایی که ممکن است در جریان اصلی ایجاد شوند  .

وقفه هایی که ممکن است در نقطه خاصی از جریان اصلی رخ دهد  .

وقفه که ممکن است در هر نقطه از جریان اصلی رخ دهد
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طراحی شی گرای سیستمها

Use Caseجزییات یک 
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طراحی شی گرای سیستمها

بخش دوم: پروژه 

:برای پروژه خود موارد زیر را انجام دهید

نمودار موارد کاربرد را تولید کنید

برای هر مورد کاربر جریان های اصلی و فرعی را بنویسید

فایل خروجی گزارش را بسازید

 به ایمیلadftalent@gmail.comارسال کنید فرمت فایل نام و درس و شماره تمرین

Aliahmadi_oop_hw2.zip
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طراحی شی گرای سیستمها

هاUse Caseانطباق نیازمندها با 

ه روشی با توجه به اینکه می توانیم نیازمندی های عملکردی را در یک مدل نیازمندی ها و یک مدل موردی استفاده کنیم، ب
.برای ارتباط این دو نیاز داریم

 وجود داردچند -به-چندالزامات و موارد استفاده رابطه بین:
مورد استفاده بسیاری از نیازهای عملکردی فردی را پوشش می دهدیک •
نیاز کاربردی ممکن است با استفاده از موارد متعدد محقق شودیک •

 توانیم یک ماتریس میRequirements Traceability ایجاد کنیم
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