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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Software Development Methodology (SDM)

ده نرم افزارچارچوبی برای به کارگیری شیوه های مهندسی نرم افزار با هدف خاص ارائه ابزار لازم برای توسعه سیستم های فشر

 سوال متدولوژی در بخش فرایند خود دارای چه ویژگی هایی است(:اصلیمتشکل از دو بخش)
مجموعه ای از قراردادهای مدل سازی که شامل یک زبان مدل سازی است•
(نحو و معناشناسی ) 
یک فرآیند، که•

در مورد ترتیب فعالیت ها راهنمایی می کند،•
مشخص می کند که چه مصنوعاتی باید با استفاده از•
زبان مدلسازی،•
وظایف توسعه دهندگان فردی و تیم را به عنوان یک•
کل، و•
معیارهایی برای نظارت و اندازه گیری محصولات و فعالیت های یک پروژه ارائه می دهد•
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Unified Software Development Process (USDP)

 همچنین به عنوان فرآیند یکپارچهUPشناخته می شود.

 معرفی شد1999اولین بار در سال

 نسخه تصفیه شده، ساده شده و غیر اختصاصی از فرآیند یکپارچه منطقی یک(RUP)

 بر مبتنیUML

Use-Case-Driven

 محورمعماری

 و افزایشیتکراری
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طراحی شی گرای سیستمها

USDPتاریخچه 
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Unified Software Development Process متوالیچرخه عمر نرم افزار در طول زمان در چهار مرحله
Inception (Vision Milestone)
کنیدتجاری را تعریف Business Use Caseمورد کاربرد چشم انداز محصول، محدوده پروژه و •
به عنوان مستند اصلی این فاز Visionمستند  •

Elaboration  (معماری نقطه عطف)توسعه
تعریف محصول را اصلاح کنید•
به عنوان مستند اصلی این فاز Software Architecture Documentکنیدیک معماری را تعریف و پایه گذاری •
برنامه دقیق تری برای توسعه و استقرار آن تهیه کنید•

Construction  (نقطه عطف قابلیت عملیاتی اولیه)و ساز ساخت
محصول را تا جایی بسازید که برای اولین بار بتوان آن را به کاربران نهایی تحویل داد•

Transition  (نقطه عطف انتشار محصول)انتقال
انتقال محصول به جامعه کاربر؛ این شامل تولید، تحویل، آموزش، پشتیبانی و نگهداری محصول می شود•
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طراحی شی گرای سیستمها

RUPو فازها

4فاز

 جریان کاری5هر فاز

Rational Unified 
Process  نمونه ای ازUSDP 

ه محصولی است که ب RUP. است
بازار عرضه شده و متعلق به 
Rational Corporation 

است 
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طراحی شی گرای سیستمها

UPساختار 

7



طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design–Lecture2

8

Phases and Iterations

Inception Elaboration Construction Transition

Prelim 
Iteration

Arch 
Iteration

Dev 
Iteration

Dev 
Iteration

Trans 
Iteration

Release Release Release Release Release Release Release Release



طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

ویژگی های رویکرد تکراری

ادغام مداوم
نزدیک به تاریخ تحویل به صورت یکجا انجام نشده است•

انتشارات مکرر و قابل اجرا
برخی داخلی؛ برخی تحویل داده شد•

از طریق پیشرفت قابل اثبات به خطرات حمله کنید
پیشرفت در محصولات اندازه گیری می شود، نه مستندات یا•
برآوردهای مهندسی•
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Risk

Inception

Elaboration

Construction

Preliminary
Iteration

Architect.
Iteration

Architect.
Iteration

Devel.
Iteration

Devel.
Iteration

Devel.
Iteration

Transition
Iteration

Transition
Iteration

Post-
deployment

Waterfall

Time

یک فرآیند توسعه تکراریریسک 

در رویکرد تکراری ریسک پروژه کاهش می یابد
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Inception Elaboration Construction Transition

Iteration 1 Iteration 2 Iteration 3

Iteration Planning

Rqmts Capture

Analysis & Design

Implementation

Test

Prepare Release

“Mini-Waterfall” Process

فرآیند تکرار را هدایت می کند، Use Caseکاربرد موارد 
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Inception Phase

 هدفInception  کندنقطه صفر شروع این است که پروژه را از:

 نه سازی این ممکن است شامل نمونه سازی فنی برای تأیید تصمیمات فناوری یا اثبات نمو-ایجاد امکان سنجی
.مفهومی برای تأیید الزامات تجاری باشد

 کاربرد تجاریایجاد یک موردBusiness Use Case

معمولی فرق می کندUse Caseها کلی و تجاری است و با Use Caseیک مدل مورد کاربرد ولی هر یک از 

.ی شودمعمولی همه قابلیتها لیست می شوند ولی در تجاری کلی و تجاری و قابلیتهای اصلی اشاره مUse Caseدر 
.پروژه سود تجاری قابل اندازه گیری را به ارمغان خواهد آورد•
گرفتن الزامات ضروری برای کمک به دامنه سیستم؛•
شناسایی ریسک های حیاتی•
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طراحی شی گرای سیستمها

Business Use Case

موارد کاربرد تجاری مثل مثال فوق

 نه تک تک )به اهم فعالیتهای اصلی پروژه
اشاره می کند( قابلیتهای ریز
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طراحی شی گرای سیستمها

Inceptionهدف فاز 

 معیار پذیرش و اینکه چه ٬پروژه و محدودیتهای آن که شامل یک دید عملیاتینرم افزاری آوردن محدوده بدست
میشود ٬چیز باید در محصول باشد و چه چیز نباید باشد

 مشخص کردنCaseUse  سناریوهای اصلی عملیات که مسائل مربوط به طراحی اصلی را ٬اساسی سیستمهای
.  ایجاد میکند

 و شاید توضیح حداقل یک معماری کاندیدا برای بعضی سناریوهای اصلی نمایش

برآورد هزینه و زمان کلی برای کل پروژه
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Inception موارد قابل توجه

مرحله آغازین مرحله مقدماتی است که سعی در پاسخگویی به سوالات زیر دارد:
هدف و اهداف پروژه چیست؟ آیا ارزش تلاش را دارد؟•
امکان پذیر است؟( به عنوان مثال از نظر فنی، مالی، با پرسنل فعلی)آیا پروژه •
آیا باید سیستم را بخریم یا بسازیم؟•
آیا اکنون توسعه داده می شود یا از یک سیستم موجود ساخته می شود؟•
هزینه ها و خطرات تخمین زده شده چیست؟•
آیا باید پروژه را ادامه دهیم؟•

این مرحله همچنین به برنامه ریزی پروژه و مدیریت پروژه می پردازد
.این شامل نمودارها و طرح های گانت، بودجه و غیره می شود•

15



طراحی شی گرای سیستمها

Inception

16
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Inceptionتحویل دادنی هاDeliverables 

 مستندVision

فرهنگ لغات سیستم

پلن اولیه سیستم

موارد کاربرد تجاری

ریسک های اولیه

یک پروتوتایپ



طراحی شی گرای سیستمها

Visionمستند 

1–مقدمه و شرح مسئله

2-فواید انجام پروژه برای ارکان پروژه

3-مشکلاتی که با پروژه می شود

4-مراحل اصلی پروژه

5-Business Use Case

6-محدودیت های انجام پروژه

7-ریسک های پروژه

8-فرهنگ لغات
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Inception Timeline

 یک ایده مهم باInception این است که ما هنوز نمی دانیم پروژه ای انجام می شود یا خیر!

 تکرار برای 2یا 1اغلبInception لازم است

اشدبنابراین، از آنجایی که ممکن است یک پروژه رد شود، منطقی است که مرحله آغازین باید بسیار کوتاه ب

بنابراین، اگر پروژه از بین برود، زمان کمی است

 تا چند هفتهحداکثر
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Elaboration Phase(شرح و بسط)

کند و فاز حل را بررسی می راه  Elaborationمشکل است، در حالی که ، شرح و بسط درک  Inceptionهدف 
:قبلی امکانسنجی را بررسی می کرد

 یک خط پایه معماری قابل اجرا؛ایجاد

ارزیابی ریسک را اصلاح کنید.

 تعریف ویژگی های کیفیت

 تعیین کنیددرصد از نیازهای عملکردی 80را تا کاربرد موارد.

ایجاد یک طرح دقیق برای مرحله ساخت و ساز؛

 ،هزینه باشدو تجهیزات ،کارکنان پیشنهادی را تنظیم کنید که شامل منابع، زمان
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Elaboration and the Workflows

:در مرحله تفصیل، تمرکز در هر یک از گردش کار اصلی به شرح زیر است

 اصلاح دامنه و الزامات سیستم؛-الزامات

 تعیین کنید که چه چیزی بسازید-تجزیه و تحلیل.

 ایجاد یک معماری پایدار؛-طراحی

 ایجاد خط پایه معماری؛-پیاده سازی

 خط پایه معماری را آزمایش کنید-تست.

21



طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Elaboration–موارد قابل توجه

پس از شرح و بسط، خطرات پروژه اساسا حذف می شوند

توسط مشتریان و مدیران تایید شده است UIمعماری و •

پذیر سازی شده اند، یا کد اثبات مفهوم برای اثبات امکانهستند پیاده نظر فنی دشوار که از اجزای نرم افزاری •

.بودن آن ایجاد شده است

برآورد هزینه نهایی شده است، بنابراین بودجه می تواند تصویب شود•

کتابچه راهنمای کاربر اولیه ایجاد و تجزیه و تحلیل شده است•

 تجزیه و تحلیل، معماری و طراحی پس ازElaboration خوبی در حال انجام استبه
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2 تحویل 
دادنی ها

نسخه اولیه مستند معماری

 نمودار های استاتیکUML

 نمودارهای رفتاریUML

 مستندVision

مستندات بروز اوری بروز آوری می شوداین

 مدلBusiness Use Case

Project Plan



طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Construction Phase

:شده قبلی در سیستم هدف استایجاد Artifactمصنوعات هدف از ساخت و ساز بهبود و تکامل مکرر 

تمام الزامات، تجزیه و تحلیل و طراحی را تکمیل کنید

خط پایه معماری ایجاد شده در تفصیل را به سیستم نهایی تبدیل کنید.
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Construction and the Workflows

:می توانیم نوع کار انجام شده در هر گردش کار در طول ساخت و ساز را به صورت زیر خلاصه کنیم

 هر نیازی را که از قلم افتاده بود کشف کنید-الزامات.

 پایان مدل تجزیه و تحلیل؛-تجزیه و تحلیل

 پایان مدل طراحی؛-طراحی

 ؛ایجاد قابلیت عملیاتی اولیه-پیاده سازی

 قابلیت عملیاتی اولیه را آزمایش کنید-تست.
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Constructionتحویل دادنی ها فاز 

تولید محصول

 مدلUMLکامل شده

 مستندات تست

مستندات راهنمای کاربری

 مستندات نحوه نصب

آپدیت شده پلن پروژه



طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Transition Phase

:استقرار نهایی نرم افزار تولید شده در پایان ساخت و ساز است Transitionهدف از 

 تست بتا و آزمون پذیرش، و تصحیح نقصانجام.

سایت های کاربران را برای نرم افزار جدید آماده کنید.

نرم افزار را برای کار در سایت های کاربر تنظیم کنید.

در صورت بروز مشکلات پیش بینی نشده استقرار، نرم افزار را اصلاح کنید.

ایجاد دفترچه راهنمای کاربر و سایر اسناد؛

ارائه مشاوره به کاربر؛

یک بررسی پس از پروژه انجام دهید.
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طراحی شی گرای سیستمها

Transitionفاز 

28



طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

Transition and the Workflows

:می توانیم نوع کار انجام شده در هر گردش کار در طول انتقال را به صورت زیر خلاصه کنیم

 قابل اجرا نیست-الزامات.

 قابل اجرا نیست-تجزیه و تحلیل.

 در صورت بروز مشکل در آزمایش، طرح را اصلاح کنید-طراحی.

 دنرم افزار را برای سایت کاربر تنظیم کنید و مشکلات کشف شده در تست را اصلاح کنی-پیاده سازی.

 تست بتا و تست پذیرش در سایت کاربر-تست.
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طراحی شی گرای سیستمها

Object-Oriented Design – Lecture 2

تحویل دادنی ها

 محصول نهایی

پلن پشتیبانی

مستندات آپدیت شده راهنمای کاربری



طراحی شی گرای سیستمها

ابزارها و فناوری خودکار

كامپيوتركمكبههاسيستممهندس ي(CASE)

Computer Aided Software Engineeringمهندس نرم افزار به کمک رایانه

می گویندCase toolsرا Caseابزار های 

كاربردتوسعههايمحيط(ADEs)

پروژهوفرآيندمديران



طراحی شی گرای سیستمها

CASEابزارهای 

د كه افزاري هستنهاي نرم، برنامهها به كمك كامپيوترابزارهاي مهندسي سيستم

دل نمايند و براي ترجمه مرسم و تحليل مدلهاي سيستم را حمايت يا خودكار مي

.اندهاي كاربردي فراهم شدههاي سيستم به برنامه

مخزن جايي است كه توسعه . ، پايگاه دادة توسعه دهندگان سيستم استCASEمخزن•

توسعه توانند مدلهاي سيستم، جزئيات توصيفات و خصوصيات و ديگر محصولاتدهندگان مي

.معادل آن فرهنگ لغات و دائره المعارف است. سيستم را ذخيره نمايند

تدا يا از ها مدلهاي سيستم را يا از ابگر سيستمنياز به اين دارد كه تحليلمهندسي رو به جلو•

.شوندسپس مدلهاي حاصل به كد برنامه تبديل مي. ها رسم نمايدنمونه

كد برنامه موجود را بخواند و آن را به يك CASEدهد يك ابزار اجازه ميمهندسي معكوس•

شود، تبديل گر سيستمها ويرايش و اصلاحمدل نمايش دهندة سيستم كه بتواند بوسيله تحليل

.نمايد



طراحی شی گرای سیستمها

CASEمعماري 

ابزارهاي

نموداررسم

ابزارهاي

توصيف

ابزارهاي

سازي نمونه

ابزارهاي

كيفيتمديريت

ابزارهاي

سازي مستند

توليدابزارهاي

كدوطراحي

مخزن 

CASE



طراحی شی گرای سیستمها

ADEابزارهای 

، ابزارهاي مجتمع توسعه نرم افزار هستند كه (ADEs)هاي توسعه كاربردمحيط
ترين افزار كاربردي جديد با بيشتمام تسهيلات مورد نياز براي توسعه نرم 

عمحيط توسعه مجتميك معادل متداول . آورندسرعت و كيفيت را فراهم مي
(IDE )است.

:ممكن است شاملADEامكانات •
مفسرها يا زبانهاي برنامه نويسي•

ابزارهاي ساخت رابط•

ميان افزار•

ابزارهاي تست•

ابزارهاي كنترل نسخه•

ابزارهاي نوشتن راهنما•

ارتباطات مخزن•
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