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طراحی شی گرای سیستمها

نویسیتاریخچه‌ی‌زبان‌های‌برنامه‌

 زبان های برنامه نویسی ای که پایشان را به دنیای اولینIT  بودند سخت گذاشتند، خیلی

 . مهندسینIT ه همین این زبان ها بیشتر به سبک ماشین ها حرف می زنند ب. به این زبان ها، سطح پایین می گویند
.دلیل برای انسان ها به راحتی قابل فهم و قابل یادگیری نیستند

اما به مرور زبان های برنامه نویسی سطح بالا روی کار آمدند که درکشان برای انسان ها هم راحت تر بود..
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طراحی شی گرای سیستمها

نویسیتاریخچه‌ی‌زبان‌های‌برنامه‌

:نسل زبان های برنامه نویسی 5

 بودند( زبان صفر و یک)زبان های برنامه نویسی دارای زبان ماشین : نسل اول.

 (.مانند زبان اسمبلی)زبان های قابل درک تری برای انسان بودند : نسل دوم

 به کامپایلر نیاز دارند و دستوراتشان برای انسان قابل فهم است، مثل زبان : نسل سوم.COBOL 
.(دیا مفسر برنامه ای است که دستورات برنامه نویسی را به دستورات صفرویک تبدیل می کنکامپایلر •

 زبان محاوره ای دارند، مثل : نسل چهارمOracle  وSQLها.

 مثل . به وسیله ی الگوریتم هایی که برنامه نویس می نویسد قابل درک اند: نسل پنجمprolog و
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طراحی شی گرای سیستمها

برنامه نویسی ساختار یافته

4

MAIN PROGRAM

FUNCTION 3FUNCTION 2

GLOBAL DATA

FUNCTION 5FUNCTION 4

FUNCTION 
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طراحی شی گرای سیستمها

تاریخچه

 در معنای مدرن برنامه نویسی شیء گرا اولین بار در ” گرا“و ” اشیاء“اصطلاح شناختیMIT  و ۱۹5۰در اواخر دهه

می تواند به اقلام ” شی“، مفهوم ۱۹۶۰در محیط گروه هوش مصنوعی، در اوایل سال . ظاهر شد۱۹۶۰اوایل دهه 

.مطرح شد. اشاره کندattributesخواص مشخص شده 

که مفاهیم مهمی را که امروزه بخشی . با زبان سیمولا اجرا شد۱۹۶۰اولین بار در سال برنامه نویسی شی گرا

ائه شد، و مفاهیمی مانند کلاس و شی، ارث و اتصال پویا ار. اساسی از برنامه نویسی شی گرا هستند را معرفی کرد

.سیمولا همچنین برای برنامه نویسی و امنیت داده طراحی شده است
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طراحی شی گرای سیستمها

تاریخچه

 مانند رویه گرا یا ساختاریافته ، زبان های برنامه نویسی ۱۹۸۰و ۱۹۷۰در دهه هایPascal  وC  به طورگسترده برای توسعه

ی های سیستم های نرم افزاری کسب و کارها استفاده شدند؛ اما افزایش انتظارات از سیستم های نرم افزاری سبب شد تا کاست

.زبان های برنامه نویسی ساختاری بیشتر عیان شود

استفاده مجدد از کد کند بود و خطا یابی سخت می شد•

ارتقای نرم افزارها به علت وابستگی بخشهای مختلف به هم سخت می شد•

کد نویسی اسپاگتی یعنی کد نویسی مانند یک بشقاب ماکارونی که هیچ نظم مشخصی ندارد•

ر زبان های همین دلایل باعث شد تا بسیاری از توسعه دهندگان نرم افزارها برای رفع این نقایص به متدولوژی های شیء گرایی د

. برنامه نویسی روی آورند
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طراحی شی گرای سیستمها

OOPچیست

 گی با فرض کنید در حال راه اندازی فروشگاه حیوانات خان. ادامه توضیحات را با مثالی واقعی جلو ببریمبیایید
.  نژادهای مختلف هستید و باید نام، سن، نژاد و اطلاعات دیگر هر یک از این حیوان ها را در نرم افزار خود وارد کنید

،هر حیوان ممکن است متفاوت باشد… با توجه به اینکه نژاد، رنگ، نام و

 با هم راهکار هم این است که اطلاعات مرتبط را به نوعی. به دنبال راهکار مناسب تری برای این موضوع باشیمباید
باشیمگروه بندی کنیم تا بدین ترتیب، بتوانیم کدهای کوتاه تر و  کاربردی تری داشته 

Class گرا ها در برنامه نویسی شیء

ه برای در تعریفی ساده، کلاس ها یکی از انواع داده هایی هستند که کاربر تعریف می کند و در واقع، به عنوان طرح اولی
Object  وAttribute  وMethod  می کنندعمل
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طراحی شی گرای سیستمها

مفهوم کلاس
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طراحی شی گرای سیستمها

کلاس  و شیء

 کلاس ها شامل تعاریفی برای قالب داده ها و روش هایی در دسترس برای کلاس خاصی از داده؛–کلاس ها
.اعضای داده ها و توابع عضو است

 نمونه ای از کلاس هاست–اشیاء.

ن ممکن حیوابه عنوان مثال، یک . اشیاء گاهی اوقات با چیزهایی که در دنیای واقعی یافت می شوند، مطابقت دارند
، ”سبد خرید“د سیستم خرید آنلاین ممکن است اشیایی مانن. داشته باشد” پرنده“، ”گربه“، ”سگ“است اشیایی مانند 

.داشته باشد” محصول“و ” مشتری“

 استهر شیء گفته می شود نمونه ای از یک کلاس خاص

 .یژگی ها روش ها در برنامه نویسی شی گرا به عنوان روش شناخته می شوند؛ متغیرها نیز به عنوان فیلدها، اعضا، و
.یا خواص شناخته می شوند
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طراحی شی گرای سیستمها

تعاریف

کلاسClasses  :ها و انواع داده های تعریف شده توسط کاربر هستند که به عنوان طرح اولیه برای اشیاء، ویژگی
.روش های جداگانه عمل می کنند

اشیاءObjects  : اشیا می. هایی از یک کلاس هستند که با داده های مشخصاً تعریف شده ایجاد شده اندنمونه
ی شود، وقتی کلاس در ابتدا تعریف م. توانند با اشیاء دنیای واقعی یا یک موجود انتزاعی مطابقت داشته باشند

.توضیحات تنها شی ای است که تعریف می شود

متدهاMethods : ی هستند که در داخل یک کلاس تعریف می شوند و رفتارهای یک شی را توصیف متوابعی
جود علاوه بر این، زیر روال های مو. هر متد موجود در تعاریف کلاس با ارجاع به یک شیء نمونه شروع می شود. کنند

ظ برنامه نویسان از روش هایی برای قابلیت استفاده مجدد یا حف. در یک شیء، روش های نمونه نامیده می شوند
.عملکرد در یک شیء در یک زمان استفاده می کنند

 ها ویژگیAttributes :ه اشیاء دارای داد. در قالب کلاس تعریف می شوند و وضعیت یک شی را نشان می دهند
.صفات کلاس متعلق به خود کلاس است. های ذخیره شده در قسمت ویژگی ها خواهند بود
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مثال کلاس
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طراحی شی گرای سیستمها

OOPمزیت های 

قابلیت استفاده مجدد از کد
یم مجبور این بدان معناست که یک ت. ازطریق ارث بری و وراثت، می توانید چندین بار از یک کد نوشته شده استفاده کنید•

.نیست تا یک کد را چندین بار بنویسد

۲ .قابلیت استفاده در سیستم عامل های پیشرفته
.ده استقابلیت استفاده برنامه های نوشته شده در سیستم عامل هایی پیشرفته با قابلیت های ویژه امکان پذیر ش،OOPبا •

۳ .صرفه جویی در زمان
نجام دهند توسعه دهندگان حالا دیگر می توانند بسیاری از برنامه های جدید را به راحتی و با استفاده از کتابخانه های متعددی ا•

.که در زبان های برنامه نویسی مختلف طراحی شده اند

۴ .ارتقای ساده تر نرم افزارها
.حالا دیگر ارتقای نرم افزارها نیز به سادگی انجام می شود،OOPبه لطف •

۵ .ارتقای امنیت نرم افزار
 OOPفاده از با کمک قابلیت کپسوله کردن، دیتاهای نرم افزاری دردسترس نیستند و بدین ترتیب، امنیت اطلاعات با است•

.کامل تر دردسترس است
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طراحی شی گرای سیستمها

جاوا

 ایجاد شد۱۹۹5جاوا یک زبان برنامه نویسی محبوب است که در سال.

ند جاوا یک زبان شی گرا است که ساختاری واضح به برنامه ها می دهد و امکان استفاده مجدد از کد را فراهم می ک
.و هزینه های توسعه را کاهش می دهد

(مخصوصا برنامه های اندروید)برنامه های موبایل •
برنامه های دسکتاپ•
برنامه های کاربردی وب•
وب سرورها و سرورهای برنامه•
بازی ها•
اتصال به پایگاه داده•
!و خیلی خیلی بیشتر•
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طراحی شی گرای سیستمها

JVM : Java Virtual Machine

JRE : Java Runtime Env(JVM)

JDK : (Java Dev. Kit)
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طراحی شی گرای سیستمها

(Encapsulation)مثال اولین کد جاوا 

۱5

Person.java MyClass.java



طراحی شی گرای سیستمها

نصب جاوا روی ویندوز

به . .دانلود کنیدرا  JDKرفته و روی آخرین نسخه سایت دانلود مورد نظر1

دقت داشته باشید فایل دانلود شده با نوع ویندوز شما . .هماهنگی داشته باشد( بیت۶4یا 32)2

محل نصب را به صورت دقیق به خاطر بسپارید. 3.

از کنترل پنل وارد . 4system  شده و رویadvanced system setting کلیک کنید.

در پنجره باز شده . 5Advanced  را انتخاب کرده و سپس بهEnviroment Variables بروید.

در قسمت . 6System Variables  روی دکمهNew کلیک کنید.

در قسمت . 7Variable Name  مقدارJAVA_HOME  را وارد کرده و درVariable Value آدرس نصب را کپی پیست کنید.

به . :زیر را تایپ کنیدمتن . کلیک کنید edit textروی  pathمراجعه کرده و در قسمت  System Variablesلیست 8

%Java_Home%\bin;

در اینجا اگر عملیات درست انجام شده باشد، با مراجعه به . 1cmd  و نوشتنjava -version  باید قادر باشید شماره نسخه نصب
شده خود را مشاهده کنید
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طراحی شی گرای سیستمها

PowerDesignerنصب 

Soft98.ir
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طراحی شی گرای سیستمها

PowerDesignerتعریف کلاس در 
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طراحی شی گرای سیستمها

PowerDesignerاز Javaتولید کد 
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طراحی شی گرای سیستمها

فایل جاوا ساخته شده
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